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Cards for Biosafety NL

Spel onderdelen

15 Scenariokaarten (wit)
100 Risicokaarten (oranje)
200 Maatregelkaarten (groen)

Facilitator boekje
Extra: 10 lege scenario-, risico- en 
maatregelkaarten
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Doel van het spel en de doelgroep

Cards for Biosafety is een serious game voor 

wordt gespeeld onder begeleiding van een 

en maatregelen) moeten kiezen, beargumenteren 

aan de facilitator om spelers om argumentatie te 
vragen en discussie op gang te brengen en deze 
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bedoeling:door verder te kijken dan standaard 
antwoorden zullen er interessante anekdotes 

onderzoekers nieuwe en interessante lessen 

risico- en maatregelkaart kiezen en op een 
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Setup

scenario’s kijken om 

afgelopen

bepaald aantal rondes zijn gespeeld of een voor 
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Wanneer je zelf meespeelt raden we je het aan om 
deze informatie na een ronde te delen. Zo heb jij 
niet meer informatie tijdens een ronde en dus ook 
niet een voordeel.

 
Schud de risico- en maatregelkaarten in twee 

Geef alle spelers een spelerkaart (grijze 

ook de stemkaarten die corresponderen met 

speelkaart aangezien je niet op jezelf mag 

Voorbeeld: In een spel met 5 man krijgen spelers 
4 stemkaarten. De speler met spelerkaart 2 zal 
stemkaarten 1,3,4 en 5 krijgen.

risicokaarten (oranje) uit 
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Eerste ronde:

Trek een scenariokaart

Je kunt de kaart verder uitleggen met je eigen 

De spelers kiezen een risicokaart voor het scenario. 
Let er daarom op dat je niet al mogelijke risico’s 
weggeeft!

Risico fase, bepaal het risico:

Je kunt, als je wilt, stimuleren dat de spelers vooral 
realistische kaarten neerleggen. We moedigen jullie 
echter aan om spelers hier vrij in te laten zijn. 

grappig lijken, kunnen met de juiste argumentatie 
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De kaarten zijn bedoelt als startpunt van een 
argumentatie.

gedekt voor 

risicokaarten

geven ze ook argumentatie waarom ze de kaart 

Stimuleer de spelers ook als facilitator om 
argumentatie te geven wanneer ze dit vergeten, 

Eventueel kun je de spelerkaarten met hun 
risicokaart in het midden van de tafel leggen zodat 
iedereen ze goed kan lezen voor de stemronde.
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Spelers kunnen niet op hun eigen kaart stemmen.

een risicokaart
scenario

Bij gelijkspel:
Als er gelijkspel is vraag je de spelers van wie de 
kaarten met de meeste stemmen zijn te debatteren 
over hun kaart. De andere spelers stemmen dan 
nogmaals op een van deze spelers. Is er nog steeds 
gelijkspel, dan winnen beide spelers een punt. De 
facilitator kiest welke van de twee risicokaarten 
wordt gebruikt in de volgende fase, de maatregel 
fase.

Je kunt een paar minuten nemen om deze ronde 
verder te bespreken
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Maatregel fase, kies de maatregel:
Nadat een risico is gekozen, geef je elke speler 
6 maatregelkaarten

 

maatregelkaarten 

Herinner de spelers eraan dat de kaart niet alleen 
bij het scenario, maar ook bij het gekozen risico 
moet passen. 

Wanneer iedereen een maatregelkaart

Net als in de vorige fase stemt iedereen weer op 

spelers stemmen weer met gesloten stemkaart 
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maatregelkaart naast 

Bij gelijkspel:
Als er gelijkspel is, vraag dan de spelers met de 
meeste stemmen hun kaart te verdedigen. Iedereen 
behalve deze spelers stemmen dan op hun favoriete 
kaart. Als er nog steeds gelijkspel is krijgen alle 
spelers met de meeste stemmen een punt. Plaats 
dan beide maatregelkaarten bij de scenario en 
risicokaart.

Je kunt nu de ronde bespreken

scenario, risico of maatregel
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Ronde twee:

Kies of trek een nieuwe scenariokaart en 
leg deze weer uit aan de spelers net als in de 

risicokaart 
aan alle spelers (zodat alle spelers 11 kaarten 

een risicokaart

een nieuwe maatregelkaart zodat iedereen 
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Zeg telkens duidelijk welke stap in het spel jullie 
spelen. Hierdoor zullen spelers beter doorhebben 
wat ze moeten doen als ze zo zelf spelen.
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Volgende rondes:

risico- en 
maatregelstapels

er ook voor dat de spelers nog steeds de kaarten 
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Einde van het spel:

een vooraf bepaald aantal rondes of als de tijd op 

twee spelers met gelijke punten zijn, dan winnen 
ze allebei

tussen rondes? Je kunt wat extra tijd nemen om 
bespreken
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Nabespreken:

Voorbeeldvragen:
- Waarom koos je voor een bepaalde (risico/
maatregel) kaart?

een risico zou kunnen voorkomen?

- Bij een bepaald scenario, wat is het 
belangrijkste risico om rekening mee te 
houden?

- Hoe bereid je jezelf voor op risico’s wanneer 
je onderzoek doet?

- Zie je een verbinding tussen de informatie 
op de maatregelkaarten en de realiteit?

- Hoe kun je de maatregelen die zijn 
besproken toepassen op je alledaagse werk? 
Wat heb je nodig om dit te kunnen doen?



17

Alternatieve spelregels:

aan of verzin je eigen regels!
 
Ronde leider:
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Nadat de ronde voorbij is, is de speler links van 

De speler die als laatste iets heeft laten vallen is de 
eerste ronde leider. 

Speel door tot iedereen in ieder geval 1 keer 

Deze versie van het spel laat je alleen niet de 
risico’s en maatregelen bespreken, maar ook 
elkaar beter kennen. Spelers moeten hun kaarten 
spelen en beargumenteren, maar ze moeten ook 
inschatten welke kaarten de rondeleider het beste 
zou vinden.
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Anoniem spelen:

midden liggen (wanneer er 5 spelers zijn krijgt 

Net als in de standaard regels trekt de facilitator 

versie leggen ze de kaarten gedekt op een stapel 

Spelers weten nu niet wie welke kaart heeft 
gespeeld.

langs, iedere speler laat zien voor welke kaart ze 

komt de speler van de kaart met de meeste 
20

 
Bij gelijkspel:

Het verhaal:

Een waargebeurd verhaal kan een ervaring zijn die 
ze zelf hebben meegemaakt, of een verhaal dat ze 
van iemand anders kennen of hebben gehoord. 
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anekdotes verteld worden en ligt de focus op 

Disclaimer:

De serious game ‘Cards for Biosafety’ is ontwikkeld als 
onderdeel van het onderzoeksproject T-TRIPP (Tools for the 
Translation of Risk research into Policies and Practices). Dit 
project heeft subsidies gekregen van Toegepaste en Technische 
Wetenschappen van NWO, de Nederlandse Organisatie voor 
Wetenschappelijk Onderzoek (NWO). 
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Stappen per ronde:
Selecteer of trek een scenariokaart en leg deze uit

+1 in rest)

punt

Leg de overige gespeelde kaarten af

ronde, +1 in de rest)

Leg de overige gespeelde kaarten af
Bespreek de ronde

T-TRIPP Team:
TU Delft TPM/Gamelab: Prof.dr.ir. Alexander Verbraeck, Dr. Maria Freese, 
Simon Tiemersma, Resy Aarts, Doris Boschma
Rathenau Instituut: Kyra Delsing, Prof. dr. ir. Rinie van Est
TU Delft TNW: Dr. Lotte Asveld, Britte Bouchaut 
LIS Consult: Huib de Vriend
 
The T-TRIPP team is grateful to all the people who were involved in the 
development process of the Cards for Biosafety game. 


